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ДАННИ ЗА ИГРАЧИТЕ 


ИМЕ пост УМЕНИЯ 

1. вратар 

2. либеро 

2: ляв бек 

4. десен бек 

5. стопер 
опорен халф 

6. халф 1 

Г: халф 2 

8. ляво крило 

9. централен нападател 

10. дясно крило 


плеймейкър 


12. КОНСЪЛ вратар рефлекс - 6, плонж - 
7, далечни изстрели - 
6, дузпи - 5 
13. МЕНСЪН либеро организиране - | 7, 
дълъг пас - 6, глава - 
6, шпагат - 7 
14. ФОСТЪР халф бързина -7, техника - 
7, шут - 6, центриране 
-6 
15. КРОУН ляво крило бързина -6, техника - 7, 
шут - 6, центриране - 
7, поглед - 5 
16. РОТ ц. нападател физика - 6, игра с 
глава - 6, шут - > 7, 
пробив - 7 
ФУТБОЛЕН ДНЕВНИК 
КЛУБ ИМЕ ЕКИПИРОВКА 
СТАДИОН ИМЕ СПОНСОР 
ИНФОРМАТОР 


ПАРИ ЛИРИ СТЕРЛИНГИ 


ТАКТИКИ 


ЗАЩИТНИ НАПАДАТЕЛНИ 
ПЕРСОНАЛНА ЦЕНТРИРАНИЯ 
БАВНА АТАКА 
ПРЕСА 
КОНТРААТАКИ 
ЗОНОВА 
ИЗДЪРЖЛИВОСТ 
ГЛУХА ФАЛОВЕ 


ВЪВЕДЕНИЕ 


В тази книга-игра ти си менажер на отбор, който се готви да влезе във 
Висшата лига по футбол на Англия. Ти трябва да избереш играчи от 
трансферната листа, която по-късно ще ти бъде предоставена. Ще бъде 
проведен малък турнир, в който твоят отбор ще покаже силите си, В 
състезанието ще участваттри отбора: Милуол, Бирмингам и отборът, 
чийто менажер си ти. Трите отбора съставят групи и играят всеки срещу 
всеки. При победа на един отбор се записват 3 ТОЧКИ, а на съперника му 
съответно 0 ТОЧКИ. При равен резултат на двата тима се присъждат по 1 
ТОЧКА. Този отбор, който стане пръв в групата след всичките мачове има 
право да играе във Висшата лига. В нея всеки отбор играе по 20 мача. 
При победа се полагат 3 ТОЧКИ, при равен -- 1 ТОЧКА, а при загуба -- 0 
ТОЧКИ. Ти следиш от всичките 20 отбора само 7, които може да се 
смятат за претенденти за титлата. Това са отборите: Нюкасъл, Лийдс, 
Ливърпул, Манчестър Юнайтед(Ю), Блекбърн, Евертьн и Арсенал. След 
всеки твой мач ще са ти дадени няколко епизода. От тях трябва да 
избереш един, за да разбереш колко точки са събрали противниците ти. 


ЗАБЕЛЕЖКА: Данните в тази книга са от сезона 1995- 1996 г. 
След всички тези указания се прехвърли на 1. 
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Две седмици след края на футболния шампионат в Англия за сезона 
1994-1995 година ти решаваш, че е време да се заемеш със 
сформирането на своя отбор, който ще вземе участие през следващия 
сезон във Висшата лига по футбол на острова. По традиция 
федерацията по футбол на страната отпуска парична помощ, която ти 
стига само за да основеш клуба -- малък офис за теб, закрита 
тренировъчна зала с малки вратички за отбора ти и затревено място 
извън града за откритите тренировки. А купуването на самите играчи?... 
-- Потърсете спонсори, закачете емблеми на елитни фирми на екипите 
си... -- съветва те представителят на Федерацията. -- Вложете част от 
парите в някой успешен бизнес, купете акции... 

С пламнала глава ти тръгваш към новия си офис. Премини на 2. 
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Главата ти продължава да пламти и след студената напитка, телефонът 
стои на бюрото ти в очакване на пръсти по шайбата си, рекламни 
материали лежат разхвърляни около него. Заравяш се в тях. След 
едночасово разлистване и умуване, ти си се спрял на три мощни 


производителни фирми, които вероятно не биха имали нищо против да 
дадат фирмения си знак на екипа ти. Телефонът е зажумял от 
удоволствие -- шайбата се върти с луда скорост, меки и резки гласове 
приемат уговорки за срещи. Единият кандидат за спонсор е популярната 
фирма за производство на млечни продукти ДАНОН. Ровейки се в 
купчината рекламни материали, ти с изненада си открил, че ДАНОН е 
спонсор и на известния футболен клуб Ювентус. Вторият кандидат за 
спонсор е производителят на автомобилни гуми “Соойд  уеаг. 
Информацията ти е, че нямат много голям опит във футбола, но това има 
ли значение, когато могат да отпуснат една добра сума за твоите 
играчи?... Последната възможна надежда за отпускане на парична сума 
са ЧВМ”. Ти потриваш доволно ръце. Утрешният ден ще е напрегнат. 
Отиди на 3. 
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На следващия ден сутринта пред вратата на офиса те чака според 
уговорката представителят на фирмата ДАНОН. Нисък и кръгъл, с 
разтегната в усмивка уста, той ти подава ръката си: 

-- Добър ден -- промърква кротко. -- Познавате нашата фирма и нашия 
опит във футбола. Ювентус има класни играчи, за което до известна 
степен сме допринесли и ние. Като всеки уважаващ себе си спонсор, ние 
предлагаме премии за играчите в началото, средата и края на 
шампионата, в зависимост от представената игра. Нашите условия са 
приемливи -- реклама. Решавайте. 

След тази последна фраза той се търкулва към вратата и те оставя да си 
мислиш: “Зад тази усмивка дали се крие достатъчно изгодно 
намерение?”. Отривисто почукване те откъсва от гаданията. На вратата 
застава върлинест мъж на средна възраст, с открит поглед. Ти поемаш 
протегнатата ръка и здраво се ръкувате. 

-- Представител съм на небезизвестната фирма за производство на 
автомобилни гуми “Соод уеаг. Условията за спонсорирането нямаме, 
нямаме претенции към играчите. Решенията вземате Вие, ние сме само 
по обезпечаването. Засега сме определили една цифра, нямаме опит в 
тези начинания. Избирайте! -- и още по-отривисто си тръгва. 

Оставаш загледан след него, погледът ти блуждае след затварянето на 
вратата. “Кой ли е отпуснал по-голяма сума? Дали ще усетя посоката, 
или да карам по интуиция?” 

Пиенето на кафе не ти помага. Ставаш и започваш нервно да се 
разхождаш. Пред очите ти непрекъснато изниква едно и също видение -- 
две купчини от пачки с пари -- едната винаги по-голяма от другата... През 
мъглата от видения дочуваш почукване. Може би е последният кандидат 
за спонсор. Вратата се отваря и ти отново имаш видение -- млада 
красавица стои усмихната на прага. Тръскаш глава, видението не 
изчезва. Е, значи момичето е истинско, как ли би могъл да го задържиш 


за по-дълго? Толкова е хубава... Тя дори протяга ръка към теб... О, 
небеса... 

-- Представителка съм на компютърната фирма “ВМ”. 

Ти си изтрезнял напълно, опуленият ти поглед е изчезнал. Като истински 
менажер протягаш ръка и започваш делови разговор. Пет минути и 
предложението е оформено. Сумата е внушителна, дали ще е 
достатъчна? Пък и тази хубавица... Гледаш в една точка и мислиш, 
крачиш и претегляш... Накъде? 

Ако избереш ДАНОН, отиди на 4, ако си избрал “Соой уеаг” -- на 5, а 
акое “ВМ” -- на 6. 
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Представителят на ДАНОН говори доста, но даде мъжка дума и я 
изпълни. Запиши в таблицата “Футболен дневник”, в графата “Пари” 35 
милиона лири, а в графата “Спонсор” -“ДАНОН"”. 

Премини на 7. 
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“Соод уваг предлагат не много голяма сума, но е достатъчна, за да 
съставиш поне половината от отбора си. Запиши в таблицата “футболен 
дневник”, в графата “Пари” 25 милиона лири, а в графата “Спонсор” -- 
“Соод уваг. 

Премини на 7. 
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ЧВМ” обещаха добра сума и изпълниха уговорката. Запиши в таблицата 
“футболен дневник”, в графата “Пари” 30 милиона лири, а в графата 
“Спонсор” -- ЧВМ”. Премини на 7. 
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Прибави към сумата отспонсора още 10 милиона лири от агенцията на 
Английската футболна федерация. 

-- Сега е ред на екипировката -- замислено си казваш ти. -- За нея също 
имаме предложение от три фирми -- АДИДАС, ПУМА и ЛОТО. 

Избери сам. Ако предпочетеш АДИДАС, отиди на 8, ако е ПУМА -- на 
9, ако е ЛОТО -- на 10. 
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АДИДАС са много доволни, че си избрал именно тях и те подпомагат с 10 
милиона лири. Прибави тази сума в графата “Пари”, след това запиши в 
графата “Екипировка” - “АДИДАС”. 

Премини на 11. 
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ПУМА показват задоволство от договора, който са сключили с отбора и 
добавят към сметката на тима 7 милиона лири. Запиши сумата в графата 
“Пари”, ав графата “Екипировка” --“ПУМА"”. 

Премини на 11. 
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ЛОТО сключват набързо договор с теб и ти дават 5 милиона лири, които 
ти трябва да запишеш в графата “Пари”, а в графата “Екипировка” -- 
“ЛОТО”. Премини на 11. 
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Главата продължава дати пламти. Парите, събрани от спонсорите, са 
далеч недостатъчни за купуването на добри играчи, за стадион и за какво 
ли не още... Разбърканите ти мисли постепенно се подреждат, избистря 
се идеята за включването в някакъв печеливш бизнес. Бързо съставяш 
списък. От какво би могъл да спечелиш най-много пари? От продажба на 
ски екипировка (12), от участие вхазартни игри (13), оттърговия с 
антични предмети (15) или търговия с оръжие (14)? 

Избери сам кой начин на спечелване на пари предпочиташ и отиди на 
съответния номер. 
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Продажбата на ски екипировка предлага разнообразие. Ако ще 
продаваш ски, отиди на 16, ако са ски-обувки -- на 17, акосаски- 
автомати -- на 18, за скиорски грейки и клинове -- на 19, щеки -- на 
20. 
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Изборът на хазарта като вариант за докарване на допълнителни доходи 
предлага разнообразие: 

Залагане в казино (21), печалби в Бинго-зала (22), спечелване от 
игрални автомати (23), успешни игри на покер (24). 


Премини на номера на епизода, отбелязан в скобите, който отговаря на 
твоето желание. 
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Ако си избрал търговия с оръжие, трябва да направиш още един избор: 
за търговия с патрони отиди на 25, за автомати -- на 26, за боини 
глави -- на 27, за леки каратечници -- на 28, за тежки каратечници -- 
на 29. 
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Ако си избрал търговия с антични предмети, трябва да направиш още 
един избор: за разпродажби на икони отиди на 30, на предмети на 
известни личности -- на 31, на картини -- на 32, на китаиски 
порцелан -- на 33, на дърворезба -- на 34. 
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Търговията със ски ти носи приблизително добри печалби. Запиши в 
графата “Пари”, че си спечелил 15 милиона лири. 
Премини на 35. 
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Търговията със ски-обувки носи прилична печалба. Запиши в графата 
“Пари”, че си спечелил 16, 5 милиона лири. 
Премини на 35. 
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Търговията със ски-автомати носи добра печалба. 
Запиши в графата “Пари”, че си спечелил 17 милиона лири. 
Премини на 35. 
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Търговията със скиорски грейки и клинове носи добра сума. Запиши в 
графата “Пари”, че си спечелил 15 млн. лири. 
Премини на 35. 


Търговията със щеки носи окайваща сума. Запиши в графата “Пари”, че 
си спечелил 5 млн. лири. 
Премини на 35. 


Игрите в казиното явно са твоята страст. За кратко време шепите ти се 
напълват. Запиши в графата “Пари”, че си спечелил 25 милиона лири. 
Премини на 35. 


22 
Талоните ти от Бинго-залата печелят един след друг. Запиши в графата 
“Пари” сумата 22 млн. лири. 
Премини на 35. 
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Игралните автомати не се подчиняват на заповедите ти, така, както би 
искал ти. Запиши в графата “Пари” 19 млн. лири 
Премини на 35. 
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Покерът е много подмамваща игра. Внимавай да не се увлечеш... Запиши 
в графа “Пари”, че си спечелил 20 млн. Премини на 35. 
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Продажбата на патрони върви добре. Имаш усещането, че това е 
мечтаната пачка с банкноти. Но когато започваш да броиш... Запиши в 
графа “Пари” сумата от 25 млн. лири. 

Премини на 35. 
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Автоматите буквално летят към купувачите. Запиши в графа “Пари”, че си 
спечелил 30 млн. лири. 
Премини на 35. 
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Да продаваш бойни глави е нещо различно от всичко останало в 
търговията с оръжие. Пачките с пари наистина изглеждат внушителни. 
Запиши в графа “Пари” сумата от 33 млн. лири. 

Премини на 35. 
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Леките картечници изчезват бързо от пазара и ти печелиш 25 млн.лири. 
Запиши тази сума в графа “Пари”. Премини на 35. 
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Тежките картечници се продават сравнително бързо, но количеството ли 
им беше малко, та парите не са чак толкова много, колкото очакваше... 
Запиши в графа “Пари” сумата от 27 млн. лири. 

Премини на 35. 
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Иконите се търсят доста добре на пазара. Ти използваш тази ситуация, 
подбираш най-добрите образци и спечелваш 25 млн. лири. Запиши тази 
сума в графата “Пари”. 

Премини на 35. 
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Снобите, с които изобилства светът около нас, хукват към пазара за 
антики. Предложените от теб лични вещи на Елвис Пресли и Майкъл 
Джексън потъват в нечии ръце, а ти печелиш 27млн. лири. Запиши в 
графа “Пари” тази сума и премини на 35. 
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Ценителите на картини потриват ръце около твоя античен магазин. На 
търгът, организиран от теб, почитател на известни художници купува 
картини за сумата от 23 млн. лири. Запиши тази сума в графа “Пари”. 
Премини на 35. 
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В малката зала към твоя античен магазин си подредил китайски 
порцеланови сервизи от времето на древни династии. Продаваш няколко 
и спечелваш сумата от 25 млн. лири, която веднага записваш в графа 
“Пари”. Премини на 35. 
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Като че ли ценителите на дърворезби са пропуснали търга, организиран 
от теб в магазина ти. Само няколко ракли и стенни пана спират 
вниманието на малкото купувачи. От тях получаваш сумата 21 млн. лири, 
която записваш в графа “Пари”. 

Премини на 35. 
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Събрал си една немалка паричнасума. Сядаш в офиса си и подреждаш 
предстоящите задачи. Първата от тях е построяването на стадион. 
Телефонът отново е на твоите услуги. От строителната борса научаваш, 
че капацитетът на стадиона определя и неговата цена -- който побира 15 
хиляди зрители ще ти струва 20 млн. лири, за 25 хиляди зрители -- 30 
млн. лири, а за 35 хиляди -- 40 млн. лири Ако избереш първия вид, отиди 
на 36, за втория -- на 37, а ако предпочиташ третия отиди на 38. 

След като си решил стадионът ти да бъде с капацитет 15 хиляди души, 
извади от общата сума 20 млн. лири. 

Премини на 35. 


36 


След като си решил стадионът ти да бъде с капацитет 15 хиляди души, 
извади от общата сума 20 млн. лири. След това премини на 39. 
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След като си решил стадионът ти да бъде с капацитет 25 хиляди души, 
извади от общата сума 30 млн. лири. След това премини на 39. 
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След като си взел решение стадионът ти да побира 35 хиляди души 
извади от общата сума 40 млн. лири и премини на 39. 


39 


Сделката с купуването на стадиона е уредена, ти си платил и до 
започването на мачовете той ще бъде готов. 

След това запиши в таблицата “футболен дневник” в графата “Клуб” 
името на твоя тим, което сам си измислил, името на твоя стадион, което 
също сам си измислил. 

Запиши капацитета на стадиона, спонсора ти и фирмения знак на 
екипировката ти в съответните графи. 

Премини на 40. 


40 


За кратък период от време ти си свършил много работа. Даваш си два 
дни заслужена почивка и на третия отново се захващаш за тефтера със 
задачите. Като поредна е записана избор на подходящ информатор, 
който с умни и точни ходове да ти доставя всякаква информация за 
противниковите тимове и техните играчи. В света на спорта има няколко 
информационни агенции, които разполагат с подходящи хора за тази 
работа. Едната е “Скай спортс”, а другата е “Ройтер”. Първата агенция е 
английска и разполага с всички данни за отборите от Висшата лига, а 
втората е световна спортна агенция, която е с претенции да дава 
информация за всички отбори в света. Избери сам. 

Ако избереш агент на “Скай спортс”, премини на 41, а ако твоят 
избор се спре на агент от “Ройтер”, отиди на 42. 
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Според теб по-добре е да вземеш информатор от английската агенция, 
отколкото от световната, защото смяташ, че той би се справил по-добре, 
тъй като познава спецификата на английския футбол. Заплащаш за него 
1,5 млн. лири. Отбележи разхода и в графата “Информатор” запиши 
“Скай спортс”. 

Премини на 43. 


42 


Предпочиташ световна агенция пред английска, но за жалост ти сгреши. 
Световна агенция не винаги значи световна класа. Някои малки 
подробности и специфични начини за измъкване на информация винаги 
се владеят по-добре от човек, който живее в една страна, отколкото от 
такъв, който чете информация за нея. Все пак, плати си за човека 1 
милион лири и си го вземай! Отбележи в графата “Разходи” сумата и в 
графата “Информатор” запиши “Ройтер”. 

Премини на 43. 


След като си избра информатор остава да пристъпиш към най-важната 
част от работата -- съставянето на спортния тим. За тази цел се 


подготвяш за покупките на играчите -- преглеждаш сметките си и смело 
се хвърляш напред. 
Премини на 44. 


44 


Погледът ти е отправен към футболната борса. В отбора си имаш петима 
младежи, които са твоите резервни играчи. Преди да преминеш на 
епизодас трансферния лист, запомни: имаш право да закупиш не повече 
от ПЕТ ЧУЖДЕНЦИ, като само ТРИМА можеш да включиш в основния 
състав от 11 души. За да можеш да си служиш добре с трансферния 
лист, ти трябват следните указания: срещу всеки играч е записан 
неговият пост, след това цена, а в скоби епизодът, на който трябва да 
отидеш, за да видиш неговите умения и да ги запишеш в “Данни за 
играчите”. 

Отбелязвай винаги първо разхода за играча, а след това се прехвърляй 
на епизода му. 

Сега премини на 45 


Павел Сърничек 
Брайън Гън 
Гари Уолш 

Брус Гробелаар 
Анжело Перуци 
Дмитрий Харин 
Брайън Хорн 
Гари Мабът 
Колин Хендри 
Матиас Замер 
Греъм Льо Со 
Сол Кемпбъл 
Майкъл Хюз 
франсиз Бенали 
Гари Палистър 
Лий Диксън 
Джереми Гос 
Дейвид Ънсуърт 
Стив Боулд 
Боби Боури 
Трифон Иванов 
КийтГилеспи 
Тони Котън 
Гари Спийд 
Джейми Реднап 
Марсел Десаи 
Марк Аткинс 
Рей Хаутън 
Андреас Лимпар 
Лий Шарп 

Шон флин 
Дейвид Плат 


Андрей Канчелскис 


Дарен Андертън 
Брайън Рой 
Кевин Галъп 


Стив Макманъман 


Ник Бармби 
Христо Стоичков 
Пол Китсън 
Джон Хартсън 
Гавни Пийкок 
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Трансферен лист 


вратар 
вратар 

вратар 

вратар 

вратар 

либеро 

либеро 

либеро 

либеро 

либеро 

десен бек 

десен бек 

десен бек 

десен бек 

десен бек 

ляв бек 

ляв бек 

ляв бек 

ляв бек 

ляв бек 

стопер, опорен халф 
стопер, опорен халф 
стопер, опорен халф 
стопер, опорен халф 
стопер, опорен халф 
опорен халф, стопер 
халф 

халф 

халф 

халф 

халф 

халф 

дясно крило 

дясно крило 

дясно крило 

дясно крило 

дясно крило 

ляво крило 

ляво крило 

ляво крило 

ляво крило 

ляво крило 


5,0 млн. 
3,5 млн. 
3,0 млн. 
40 млн. 
3,0 млн. 
4 5 млн. 
3,0 млн. 
40 млн. 
5,5 млн. 
5,5 млн. 
4 5 млн. 
3,0 млн. 
3,5 млн. 
2,5 млн. 
5,0 млн. 
5,0 млн. 
3,5 млн. 
4 5 млн. 
4 0 млн. 
2,0 млн. 
5,0 млн. 
4 5 млн. 
40 млн. 
4 5 млн. 
4 5 млн. 
5,0 млн. 
3,0 млн. 
3,5 млн. 
4 5 млн. 
5,0 млн. 
1,5 млн. 
5,5 млн. 
40 млн. 
5,0 млн. 
5,5 млн. 
3,0 млн. 
3,5 млн. 
4 5 млн. 
7,0 млн. 
5,0 млн. 
40 млн. 
3,0 млн. 


Питър Биърдсли плеймейкър 4,0 млн. 88 


Пол Инс плеимейкър 4 5 млн. 89 
Мат Льо Тисие плеймейкър 5, млн. 90 
Саймън Баркър плеимейкър 2,5 млн. 91 
Ди но Баджо плеймейкър 40 млн. 92 
Ашли Уорд централен нападател 3,0 млн. 93 
Фаустино Асприля централен нападател 5,0 млн. 94 
Марк Хюз централен нападател 4,0 млн. 95 
Лес фърдинанд централен нападател 6,5 млн. 96 
Пол Уолш централен нападател 2,5 млн. 97 


ЗАБЕЛЕЖКА: Задължително трябва да избереш от всеки пост по един 
играч, освен халфовете, които трябва да са двама. 
След като свършиш с покупките, прехвърли се на 98. 


46 
Павел Сърничек -- вратар. Рефлекс -- 8, плонж -- 9, далечни изстрели 


--9, дузпи -- 7. Запиши вратаря в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите”. Върни се на 45 


47 


Брайън Гън -- вратар. Рефлекс -- 7, плонж -- 8, далечни изстрели -- 7, 
дузпи -- 6. Запиши играча в графа “Данни за играчите”. Върни се на 45. 


48 


ГариУолш -- вратар. Рефлекс -- 7, плонж -- 7, далечни изстрели -- 8, 
дузпи -- 5. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите”. Върни се на 45. 


49 


Брус Гробелаар -- вратар. Рефлекс -- 8, плонж -- 8, далечни изстрели 
-- 8, дузпи -- 8. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите”. Върни се на 45. 


50 


Анжело Перуци -- вратар. Рефлекс -- 7, плонж -- 7, далечни изстрели -- 
7, дузпи -- 5. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите”. Върни се на 45. 


51 


Дмитрий Харин -- либеро. Организиране -- 8, дълъг пас -- 9, шпагат -- 
8, игра с глава -- 7. Запиши играча в съответната графа в “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


52 


Брайън Хорн -- либеро. Организиране -- 7, дълъг пас -- 7, игра с глава 
--6, шпагат -- 7. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите” и се върни на 45. 


53 


Гари Мабът -- либеро. Организиране -- 7, дълъг пас -- 8, играе глава -- 
6, шпагат -- 8. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


54 


Колин Хендри -- либеро. Организиране -- 10, дълъг пас -- 10, игра с 
глава -- 9, шпагат -- 9. Запиши играча в съответната графа в таблицата 
“Данни за играчите” и се върни на 45. 


25 


Матиас Замер -- либеро. Организиране -- 9, дълъг пас -- 10, игра с 
глава -- 9, шпагат -- 9. Запиши играча в съответната графа в таблицата 
“Данни за играчите” и се върни на 45. 


56 


Греъм Льо Со -- десен бек. Бързина -- 8, шпагат -- 8, центриране -- 7, 
точност -- 7. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


57 


Сол Кемпбъл -- десен бек. Бързина -- 6, шпагат -- 7, центриране -- 5, 
точност -- 6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


58 


Майкъл Хюз -- десен бек. Бързина -- 7, шпагат -- 7, центриране -- 6, 
точност -- 6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


59 


Франсиз Бенали -- десен бек. Бързина -- 6, шпагат -- 6, центриранр -- 4, 
точност -- 4. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


60 


Гари Палиастър -- десен бек. Бързина -- 8, шпагат -- 9, центриране -- 8, 
точност -- 9. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


61 


Лий Диксън -- ляв бек. Бързина -- 9, шпагат -- 8, центриране -- 8, 
точност -- 10.Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите и се върни на 45. 


62 


Джереми Гос -- ляв бек. Бързина -- 7, шпагат -- 6, центриране -- 7, 
точност -- 7. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите и се върни на 45. 


63 


Дейвид Ънсуърт -- ляв бек. Бързина -- 8, шпагат -- 8, центриране -- 7, 
точност -- 7. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите и се върни на 45. 


64 


Стив Боулд -- ляв бек. Бързина -- 7, шпагат -- 7, центриране -- 7, 
точност -- 6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите и се върни на 45. 


65 


Боби Боури -- ляв бек. Бързина -- 6, шпагат -- 6, центриране -- 5, 
точност -- 3. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите и се върни на 45. 


66 


Трифон Иванов -- стопер, опорен халф. (Този играч може да заема и 
двата поста). Шпагат -- 9, игра с глава -- 3. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите и се върни на 45. 


67 


Кийт Гилеспи -- стопер, опорен халф, (този играч може да играе и на 
двата поста). Шпагат -- 8, играе глава -- 7, шут -- 9, издръжливост -- 8. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


68 


Тони Котън -- стопер, опорен халф (този играч може да заема и двата 
поста). Шпагат -- 7, игра с глава -- 8, шут -- 7, издръжливост -- 7. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


69 


Гари Спийд -- стопер, опорен халф (този играч може да играе и двата 
поста). Шпагат -- 7, игра с глава -- 8, шут -- 7, издръжливост -- 7. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


70 


Джейми Реднап -- стопер, опорен халф (този играч може да играе и 
двата поста). Шпагат -- 8, игра с глава -- 9, шут-- 7, издръжливост -- 7. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


71 


Марсел Десаи -- опорен халф, стопер (този играч може да играе и двата 
поста). Шпагат -- 9, игра с глава -- 8, шут -- 8, издръжливост -- 9. 


Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


72 


Марк Аткинс -- халф. Бързина -- 7, техника -- 6, шут-- 7, центриране -- 
6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и 
се върни на 45. 


73 


Рей Хаугън -- халф. Бързина -- 6, техника -- 7, шут -- 7, центриране -- 
6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и 
се върни на 45. 


74 


Андреас Лимпар -- халф. Бързина -- 8, техника - 7, шут -- 9, 
центриране -- 7. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите” и се върни на 45. 


75 


Лий Шарп -- халф. Бързина -- 8, техника -- 7, шут-- 9, центриране -- 9. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


76 


Шон Флин -- халф. Бързина -- 5, техника -- 6, шут-- 5, центриране -- 3. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


77 


Дейвид Плат -- халф. Бързина -- 9, техника -- 8, шут-- 9, центриране -- 
10. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” 
и се върни на 45. 
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Андрей Канчелскис -- дясно крило. Бързина -- 8, техника -- 7, шут-- 8, 
центриране -- 7, поглед -- 6, фалове -- 7. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


79 


Дарен Андертън -- дясно крило. Бързина -- 9, техника -- 8, шут -- 9, 
центриране -- 7, поглед -- 7, фалове -- 7. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


80 


Брайън Рой -- дясно крило. Бързина -- 9, техника -- 9, шут --10, 
центриране -- 7, поглед -- 7, фалове -- 8. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


81 


Кевин Галъп -- дясно крило. Бързина -- 7, техника - 6, шут -- 6, 
центриране -- 5, поглед -- 2, фалове -- 5. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


82 


Стив Макманъман -- дясно крило. Бързина -- 7, техни-ка -- 7, 
центриране -- 7, шут -- 8, поглед -- 4, фалове -- 6. Запиши играча в 
съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


83 


Ник Бармби -- ляво крило. Бързина -- 8, техника - 7, шут -- 8, 
центриране -- 8, поглед -- 7, фалове -- 7. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


84 


Христо Стоичков -- ляво крило. Бързина -- 10, техника -- 9, шут -- 10, 
центриране -- 8, поглед -- 8, фалове -- 10. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


85 


Пол Китсън -- ляво крило. Бързина -- 8, техника -- 8, шут -- 9, 
центриране -- 8, поглед -- 9, фалове -- 8. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


86 


Джон Хартсън -- ляво крило. Бързина -- 7, техника -- 7, шут -- 8, 
центриране -- 7, поглед -- 6, фалове -- 6. Запиши играча в съответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


87 


Гавни Пийкок -- ляво крило. Бързина -- 6, техника -- 7, шут -- б, 
центриране -- 6, поглед -- 5, фалове -- 5. Запиши играча всъответната 
графа в таблицата “Данни за играчите” и се върни на 45. 


88 


Питър Биърдсли -- плеимейкър. Техника -- 8, пас-- 8, шут-- 8, пробиви 
-- 8. Запиши играча всъответната графа в таблицата “Данни за играчите” 
и се върни на 45. 


89 


Пол Инс -- плеймейкър. Техника -- 8, пас -- 8, шут -- 10, пробиви -- 9. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


90 


Мат Льо Тисие -- плеймейкър. Техника -- 9, пас -- 8, шут -- 10, пробиви 
-- 10. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


91 


Саймън Баркър -- плеймейкър. Техника -- 6, пас -- 5, шут-- 6, пробиви 
-- 6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за 
играчите” и се върни на 45. 


92 


Дино Баджо -- плеймейкър. Техника -- 8, пас-- 9, шут-- 7, пробиви -- 8. 
Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни за играчите” и се 
върни на 45. 


93 


Ашли Уорд-- централен нападател, физика -- 7, игра с глава -- 6, шут-- 
8, пробиви -- 6. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите” и се върни на 45. 


94 


Фаустино Асприля -- централен нападател, физика -- 8, игра с глава -- 
8, шут -- 9, пробиви -- 8. Запиши играча всъответната графа в таблицата 
“Данни за играчите” и се върни на 45. 


95 


Марк Хюз -- централен нападател, физика -- 9, игра с глава -- 8, шут-- 
9, пробиви -- 8. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите” и се върни на 45. 


96 


Лес Фърдинанд -- централен нападател, физика --10, игра с глава -- 9, 
шут -- 9, пробиви -- 10. Запиши играча в съответната графа в таблицата 
“Данни за играчите” и се върни на 45. 


97 


Пол Уолш -- централен нападател, физика -- 6, игра с глава -- 7, шут-- 
6, пробиви -- 5. Запиши играча в съответната графа в таблицата “Данни 
за играчите” и се върни на 45. 


98 


След като си закупил необходимия брой играчи започваш тренировъчен 
период. За да определиш издръжливостта на отбора, ти трябва да 
избереш колко ще трае една тренировка. Избери сам: 1 час, 3 часа, 5 
часа. Ако избереш тренировките ти да продължават 1 час отиди на 
99, ако избереш 3 часа -- премини на 100, а ако предпочиташ 
дългите петчасови тренировки се прехвърли на 101. 


99 


Играчите ти не тренират много дълго и затова тяхната издръжливост е 
малка. Запиши в таблицата „Тактики” срещу графата „Издръжливост” 
оценка 3. Премини на 102. 


100 


Справяш се великолепно като треньор, избирайки тричасови тренировки. 
По този начин отборът ти добива добра издръжливост и е готов за 
първенството на Англия. Запиши в таблицата “Тактики” срещу графата 
“Издръжливост” оценка 6. 

Премини на 102. 


101 


Прекалено дългите ти тренировки уморяват много твоите играчи и 
издръжливостта им е минимална. Запиши в таблицата “Тактики” срещу 
графата “Издръжливост” оценка 1. 

Премини на 102. 
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102 


Как предпочиташ да тренира отборът ти? Предимно в защита -- 103, 
предимно в нападение -- 104, или едновременно и в защита, и в 
нападение -- 105. 


103 


Тъй като нямаш никакви оценки в защита и в нападение, можеш да 
запишеш за всяка защитна тактика оценка З, а за всяка нападателна без 
издръжливост -- оценка 1. Премини на 106. 


104 


Тъй като нямаш никакви оценки в нападение и в защита, можеш да 
запишеш за всяка нападателна тактика без издръжливост оценка 3, а за 
всяка защитна -- оценка 1. 

Премини на 106. 


105 


Тъй като нямаш никаква оценка в нападение и в защита, можеш да 
напишеш за всяка нападателна и защитна тактика без издръжливост 
оценка 2. Премини на 106. 


106 


За да може отборът ти да играе класен футбол, играчите се нуждаят от 
качествени маратонки-бутонки. Коя фирма ще предпочетеш да те снабди 
стях? -- “Адидас” (107), “Рийбок” (108) или “Найк” (109). 


107 


Благодарение на качествените бутонки, получени от “Адидас”, увеличи 
всички оценки на тактики без издръжливост с 3. 
Премини на 110. 


108 


Реномираната фирма “Рийбок” те снабдява с реномирани бутонки и 
благодарение на това увеличи оценките на всички тактики без 
издръжливост с 2. 
Премини на 110. 


109 


Преуспяващатаспортна фирма “Найк” произвежда добри маратонки, но 
бутоните им не са на това ниво. Увеличи оценките на всички тактики без 
издръжливост с 1. 
Премини на 110. 


110 


Събери всички оценки на лявото и дясното крило, на халфовете и 
бековете за центриране и на плеймейкъра за пас. След това получената 
сума раздели на 5 и от нея извади още 5. Прибави крайното число към 
оценката ти за центриране. 

Събери оценките за бързина на левия и десния бек и на двата халфа. 
Раздели този сбор на 4 и от полученото число извади 5. Крайният 
резултат прибави към оценката за контраатаки. 

Събери оценките за поглед на лявото и дясното крило. Раздели този сбор 
на 2 и от полученото число извади 4. Прибави този краен резултат към 
оценката за бавна атака. 

Събери оценките на лявото и дясното крило за фалове, раздели сумата 
на 2 и извади от полученото число 5. Прибави този резултат към 
оценката ти за фалове. 7 

Извади от оценката на либерото ти числото 5 и получената разлика 
прибави към оценката ти за глуха защита. 

Събери оценките за шпагат на либерото, левия и десния бек. Раздели 
сумата на 3 и от получения резултат извади 5. Прибави това число 
съответно към зонова и персонална защита едновременно в двете графи. 
Събери оценките за бързина и точност на левия и десния бек. Раздели 
сумата на 4 и от получения резултат извади 5. Прибави крайното число 
към оценката ти за преса. 

Събери оценката за издръжливост на стопера или опорния халф, извади 
от сумата числото 5 и прибави получения резултат към оценката ти за 
издръжливост. 

Премини на 111. 


111 


След дългия тренировъчен период започва очакваният турнир, в който ти 
задължително трябва да спечелиш. В противен случай ще трябва да се 
разделиш с мечтата си да играеш футбол в първенствата на Висшата 
лига. В турнира играят три отбора: твоят, Бирмингам и Милуол. 
Непосредствено преди започването му, даваш своите нареждания на 
информатора ти да разбере нещо повече за първия ти съперник -- 
Бирмингам. Ако си избрал информатор от “Скай спортс” отиди на 
112, ако той е от “Ройтер” отиди на 113. 


112 


Информаторът от английската агенция е осведомен много добре: 
Бирмингам са добре скроен тим. Имат бързо и ефективно нападение, 
като наблягат на бавната атака и центриранията. Отличилите се досега 
играчи в нападение са плеймейкърът, дясното крило и централният 
нападател. В защита бирмингамци са зле и това може да се използва 
най-добре за бързи контраатаки и центрирания от нашия отбор. Бавната 
атака не е най-добрата тактика. Левият им бек е най-изявеният защитник. 
За да започнеш мача, премини на 114. 


113 


Информаторът от световната агенция “Ройтер” разполага с не дотам 
подробни сведения: 

-- Бирмингам са корав тим, който има много опасно нападение и не лоша 
защита. Действат главно чрез плей- мейкъра и централния си нападател. 
Контраатаките им не са много ефективни. 

За да започнеш мача, премини на 114. 


114 


Преди мача ти си в съблекалнята на отбора и можеш да избереш някаква 
тактика, с която да започнеш в началото. Какво ще избереш? По-защитна 
игра и контраатаки (115), по-нападателна игра, главно с центрирания 
(116), глуха защита (117) или бавна атака (118). 


115 


В началото на мача Бирмингам се хвърля с всички сили, опитвайки се да 
вкара ранен гол, чрез който да всее паника в отбора ти. 

По принцип силното нападение на бирмингамци среща здрава преграда и 
оголвайки се в защита, позволяват да се оформят няколко бързи и 
опасни контраатаки. Виж оценката на отбора ти за контраатака. Ако е 
равна на 6, премини на 119, ако е по-голяма от 6, премини на 120, а 
ако е по-малка, иди на 121. 


116 


Отборът ти се опитва да наложи бързо темпо. Играейки предимно 
нападателно, играчите ти правят няколко опасни атаки, главно чрез 
центрирания. Виж оценката ти за центриране. Ако е по-голяма от 7, 
отиди на 122, ако е равна на 7, отиди на 123, а ако е по-малка от 7, 
мини на 124. 


117 


Твоят отбор се страхува тимът на Бирмингам да не отбележи ранен гол и 
се свива в своята половина. По този начин те улесняват противниковите 
нападатели, които влизат в близост до наказателното ти поле. Виж 
оценката ти за глуха защита. Ако е по-голяма от 7, иди на 125, ако е 
равна на 7, премини на 126, а ако е по-малка -- отиди на 127. 


118 


Отборът ти се опитва да наложи своята игра, разигравайки бавно през 
наказателното поле на Бирмингам. Виж оценката ти за бавна атака. Ако е 
по-голяма от 6, отиди на 128, ако е равна на 6, отиди на 129, а ако е 
по-малка, премини на 130. 


119 


Контраатаките ти не са много добри, но халфът ти успява да изведе 
централния нападател в добра позиция. Избери дали да влезе в 
наказателното поле (131), или да бие във вратата (132). 


120 


Контраатаките са твоето оръжие и организирайки се много добре, 
плеймейкърът ти извежда централния нападател сам срещу вратаря на 
Бирмингам. Виж оценката му за изстрел. Ако е по-голяма от 7, иди на 
133, ако е равна на 7, отиди на 134, а ако е по-малка, иди на 135. 


121 


Прекалено бавно > развиващите се “контраатаки позволяват на 
защитниците на Бирмингам да овладеят топката и в редките контраатаки 
плеимеикърът на противника излиза сам срещу твоя вратар. Виж 
оценката на вратаря ти за плонж. Ако е по-голяма от 8, отиди на 136, 
ако е равна на 8, отиди на 137, а ако е по-малка от 8, иди на 138. 


122 


В атаките на отбора ти лявото крило се откъсва от бека и центрира 
великолепна топка към централния нападател. Виж оценката му за игра с 
глава. Ако е по-голяма от 7, отиди на 139, ако е равна на 7, мини на 
140, ако е по-малка от 7, отиди на 141. 


123 


Бързата игра обърква защитата на Бирмингам и благодарение на това 
лявото крило се откъсва и центрира в наказателното поле. Топката се 
отбива от играч на Бирмингам и централният нападател с шпагат успява 
да бие към вратата. Сам избери 142, 143 или 144. 


124 


Въпреки бързата игра на отбора ти, лошо центрираната топка е хваната 
от вратаря и Бирмингам организират бърза акция. При нея дясното крило 
на противника бие силен изстрел от 25 метра. Виж оценката на вратаря 
ти за рефлекс. Ако е по-голяма от 8, отиди на 145, ако е равна на 8, 
отиди на 146, а ако е по-малка, иди на 147. 


125 


В защита отборът ти е великолепен и благодарение на това играчите 
правят няколко опасни атаки. При една от тях, плеимеикърът дава 
невероятен пас към централния нападател, който с бомбен изстрел 
уцелва гредата. Топката се връща към дясното ти крило, но е спънат 
грубо пред наказателното поле на Бирмингам. Съдията отсъжда фал. 
Пред топката застава избраният от теб играч. Виж оценката му за фал. 
Ако е по-голяма или равна на 7, отиди на 148, ако е по-малка, отиди 
на 149. 


126 


Играта в защита на отбора ти не е много добра, но десният бек успява да 
преустанови атаката на противника. Въпреки че в защита играчите ти се 
справят, те не успяват да направят нещо опасно в нападение и 
позволяват на противника лесно да навлезе в тяхната половина. При 
една от честите атаки на Бирмингам, плеимеикърът им измества почти 
цялата защита и пуска хитър пас на централния нападател. Следва 
силен изстрел. Вратарят ти се мята. Виж оценката му за плонж. Ако е по- 
голяма от 8, премини на 150, в противен случаи иди на 151. 


127 


Бирмингам се възползва от грешките на отбора ти в защита и вкарва 
невероятен гол от линията на наказателното поле. Запиши резултата и 
продължи да четеш. В една 

от редките атаки на твоя отбор халфът центрира великолепно и 
централният нападател удря невероятно воле. Виж оценката му за шут. 
Ако е по-голяма от 7, отиди на 152, а ако е по-малка, иди на 153. 


128 


Натискът, който се опитваш да наложиш, се осъществява и излезлият 
напред опорен халф “хваща” топката. Какво ще избереш: да бие към 
вратата или да влезе в наказателното поле. Ако избереш първото, виж 
оценката за шут на опорния халф. Ако е по-голяма от 7, отиди на 154, 
ако е равна на 7 или по-малка, отиди на 155. Ако си решил да влезе в 
наказателното поле, отиди на 156. 


129 


Натискът, който се опитваш да наложиш, се осъществява наполовина. 
Излезлият по-напред опорен халф влиза в наказателното поле и бие към 
вратата. Виж оценката му за шут. Ако е по-голяма от 8, премини на 157, 
в противен случай мини на 158. 


130 


Бавната атака явно не е начинът, чрез който можеш да се справиш и 
Бирмингам лесно ти отнемат топката. След неуспешните ти атаки, 
противникът налага малък натиск. В една от атаките на Бирмингам, 
дясното крило шутира от 30 метра. Виж оценката на вратаря ти за 
далечни изстрели. Ако е по-голяма от 8, премини на 159, ако е равна 
на 8, премини на 160, а ако е по-малка, иди на 161. 


131 


Нападателят влиза в наказателното поле, но вратарят на противника се 
организира добре и се мята в краката му. Избери 162,163 или 164. 


132 


Централниятти нападател подбира добра позиция за изстрел и в най- 
удобния момент шутира. Виж оценката му за шут. Ако е по-голяма от 7, 
премини на 165, в противен случай иди на 166. 


133 


Нападателят ти излъгва защитника пред вратата и с бомбен изстрел 
открива резултата. Запиши на отделен лист, че водиш с един гол. След 
преминалата еуфория, Бирмингам се опитва да отвърне на удара. В една 
от редките му атаки халф 1 бие не много силен, но коварен изстрел към 
вратата ти. Виж оценката на вратаря ти за плонж. Ако е по-голяма от 7, 
отиди на 167, ако е равна на 7, отиди на 168, в случай, че е по-малка 
-- мини на 169. 
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134 


Нападателят ти излъгва защитника пред вратаря и с бомбен изстрел 
насочва топката към горния десен ъгъл на вратата. Вратарят, явно 
разгадал плановете му, с котешка пъргавина избива топката в корнер. 
При изпълнението му топката попада на главата на най-задния ти играч 
-- опорния халф. Виж оценката му за игра с глава. Ако е по- голяма от 
8, премини на 170, в противен случай иди на 171. 


135 


Нападателят ти се забавя доста и вратарят на Бирмингам без проблем 
хваща изстреляната към него топка. Следва бърза акция на противника, в 
която твоят десен бек спъва грубо лявото крило точно пред 
наказателното ти поле. Пред топката застава дясното крило на 
Бирмингам. Фалът е изпълнен великолепно. Виж оценката на вратаря ти 
общо за рефлекс и плонж. Ако е по-голяма от 15, отиди на 172, в 
противен случай премини на 173. 


136 


Плеймейкърът бие силно, но вратарят ти е просто великолепен. В 
развилата се контраакция офанзивният ти халф подава прекрасен пас 
към дясното крило, което забива топката в мрежата точно преди края на 
първото полувреме. Запиши резултата. 

Премини на 174. 


137 


Вратарят ти с мъка успява да промени посоката на топката и я избива в 
корнер. При изпълнението му централният нападател на противника се 
извисява над всички играчи и със страховита сила вкарва гол за 
Бирмингам в самия край на първото полувреме. Запиши резултата. 
Премини на 174. 


138 


Плеймейкърът издебва най-добрия момент и с техничен изстрел в левия 
долен ъгъл на вратата вкарва гол за Бирмингам. Отбележи резултата. 
Твоят отбор няма възможност да направи нещо повече в останалите 
минути и полувремето завършва при този резултат. 

Премини на 174. 


139 


Централният ти нападател надскача защитниците на Бирмингам и 
заковава топката в горния десен ъгъл на вратата. Запиши този гол за 
отбора ти. В оставащите няколко минути Бирмингам отпада психически и 
играчите ти, възползвали се от това, вкарват още един гол. Отбележи и 
него в резултата. 
Премини на 174. 


140 


Централният ти нападател надскача всички играчи, но топката среща 
напречната греда и се връща обратно в полето. Двата отбора дочакват 
със сетни сили края на първото полувреме. 

Премини на 174. 


141 


Централният ти нападател надскача всички играчи, но отправената топка 
е на около метър от вратата. Първото полувреме завършва при този 
резултат. 

Премини на 174. 


142 


Топката минава на сантиметри от десния страничен стълб на вратата. 
След твоя натиск Бирмингам се опитва да направят нещо, но това явно 
не им се удава и полувремето завършва при този резултат. 

Премини на 174. 


143 


Топката минава точно под плонжа на вратаря на Бирмингам. Отбележи 
този гол за отбора ти на отделен лист. Бирмингам се стряска от гола и до 
края на полувремето никой не може да направи нищо повече. 

Премини на 174. 


144 


Топката лети право към долния десен ъгъл на вратата, но вратарят с 
невероятна пъргавина я хваща. Бирмингам се опитва да направи нещо 
след натика на отбора ти, но това не му се удава и първото полувреме 
завършва. 

Премини на 174. 


145 


Вратарят ти се е пласирал добре и с красив плонж хваща топката. В 
съответната атака на твоя отбор, плеймейкърът бие силен изстрел, но 
вратарят на Бирмингам спасява положението. Първото полувреме 
завършва. 

Премини на 174. 


146 


Вратарят ти с мъка успява да отрази удара на противника. Рикоширалата 
топка отива в твой играч и отборът ти прави бърза атака, в която 
централният ти нападател е спънат, но сигнал за дузпа няма. Първото 
полувреме завършва. 

Премини на 174. 


147 


Вратарят ти се опитва да направи всичко възможно да спаси изстрела, но 
топката влиза във вратата му. Отбележи този гол на противника. Атаките 
на отбора ти са хаотични и до края на първото полувреме не се случва 
нищо друго. 

Премини на 174. 


148 


Играчът ти изпълнява невероятно фала и отбелязва красив гол точно 
там, където се събират двете греди. За Бирмингам не остава време да 
развие хубава атака и първото полувреме завършва. 

Премини на 174. 


149 


Играчът ти не изпълнява добре фала и топката се удря в стената. 
Бирмингам се опитва да направи нещо, но ти се справяш великолепно в 
защита. Премини на 174. 


150 


Вратарят ти е просто великолепен и спасява изстрела. Тъй като отборът 
играе главно в защита, не остава време за нападение. Полувремето 
завършва при този резултат. 

Премини на 174. 


151 


Вратарят ти не успява навреме да хване топката и Бирмингам отбелязва 
гол в края на първото полувреме. Запиши резултата. 
Премини на 174. 


152 


Централният ти нападател удря невероятен шут и топката влиза във 
вратата на съперника. Отбележи гола и премини на 174. 


153 


Централният ти нападател не успява да уцели хубаво топката и тя излиза 
в аут. Бирмингам се втурва да вкара още един гол и в паниката дясното 
крило излиза сам срещу вратаря. Втори лесен гол обаче той не допуска и 
хваща топката. Първото полувреме завършва. 

Премини на 174. 


154 


Опорният халф отбелязва рядко красив гол с греда и бирмингамци се 
впускат да отвърнат на удара с удар. По този начин те се оголват и 
отборът ти лесно вкарва още един гол. Запиши резултата от първото 
полувреме и премини на 174. 


155 


Опорният халф бие силно, но вратарят спасява удара. Бирмингам 
организира бързо нападение, но в оставащите няколко минути не става 
почти нищо и първото полувреме завършва при този резултат. 

Премини на 174. 


156 


Опорният халф влиза в наказателното поле, но топката му е отнета 
бързо поради лошата техника, която притежава. Отборът ти се е оголил в 
защита и позволява да му бъде отбелязан гол от 30-тина метра. Запиши 
резултата от първото полувреме и премини на 174. 


157 


Опорният халф шутира и вратарят сам си вкарва гол. Бирмингам скачат 
като попарени и в последната минута на първото полувреме връщат 
гола. Отбележи резултата. 

Премини на 174. 
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158 


Опорният халф  шутира, но вратарят успява да хване изстрела. 
Бирмингам организира няколко добри атаки и само здравата ти защита те 
спасява от два-три гола. Премини на 174. 


159 


С невероятен плонж вратарят ти спасява удара, заковавайки топката в 
ръцете си. Последват няколко добри твои атаки, но резултатът остава 
непроменен и първото полувреме завършва. 

Премини на 174. 


160 


Вратарят ти с мъка успява да отрази удара, но плеймейкърът на 
противника изниква изневиделица и довкарва топката на празна врата. 
Отбележи този гол на противника. Първото полувреме завършва след 
няколко несполучливи удара от твоя страна, както и от страна на 
Бирмингам. Премини на 174. 


161 


Ударът е невероятно силен и вратарят е просто безпомощен -- гол за 
Бирмингам в края на първото полувреме. Твоят отбор се опитва да върне 
гола, но нещо липсва в нападението. Първото полувреме завършва. 
Отбележи гола на Бирмингам. 

Премини на 174. 


162 


Вратарят на противника не успява да хване топката и спъва централния 
ти нападател. Реферът отсъжда дузпа без да му мигне окото. 
Централният ти нападател я изпълнява и без проблем вкарва гол. 
Запиши гола в твоя полза. Първото полувреме изтича в бавна и 
изморителна игра. 
Премини на 174. 


163 


Умелият вратар на Бирмингам се мята в краката на нападателя ти и 
хваща топката. Бирмингам организира невероятна атака и лявото крило 
на противника удря горна греда. По този начин завършва първото 
полувреме. 

Премини на 174. 


Вратарят на Бирмингам спъва централния ти нападател, но реферът е 
безмълвен -- дузпа няма. Разочаровани от решението на съдията, 


твоите играчи се отпускат и Бирмингам вкарва бърз гол. Първото 
полувреме завършва при този резултат. 
Премини на 174. 


165 


Вратарят на Бирмингам не успява да спаси изстрела и твоят отбор 
променя резултата. Бирмингам се опитва да направи нещо, но играчите 
му не успяват да преминат дори центъра. Първото полувреме завършва. 
Отбележи гола на твоя отбор. 

Премини на 174. 


166 


Вратарят на Бирмингам успява да спаси изстрела и противникът прави 
няколко добри атаки. При една от тях плеимеикърът на съперниковия 


отбор извежда дясното крило, което центрира на главата на централния 
нападател и той отбелязва невероятен гол. 
Запиши това и премини на 174. 


167 


Макар и възбуден от отбелязания гол, вратарят ти спасява удара към 
вратата си и по този начин завършва първото полувреме. 
Премини на 174. 


168 


Еуфорията от гола не е дестабилизирала вратаря и той е на мястото си и 
с мъка спасява отбора от изравнителния гол. Топката отскача и от 
въздуха с воле лявото крило на Бирмингам уцелва гредата. Първото 
полувреме завършва. 

Премини на 174. 


169 


Явно превъзбуден от гола за своя отбор, вратарят ти не успява да се 
ориентира добре и получава гол във вратата си. По този начин завършва 
първото полувреме. Отбележи гола на противника. 

Премини на 174. 


170 


Опорният халф с красив плонж с глава забива топката във вратата. 
Запиши този гол от последните минути на първото полувреме. 
Премини на 174. 


171 


Опорният халф с красив плонж с глава насочва топката към вратата, но 
тя минава на около метър от външната страна на гредата. По този начин 
завършва първото полувреме. Премини на 174. 


172 


Вратарят ти парира изстрела от фал и подава бърза топка към лявото 
крило, което бие силен шут към вратата. По този начин завършва 
първото полувреме. 

Премини на 174. 


173 


Дясното крило на Бирмингам изпълнява невероятно фала и вкарва 
красив гол. Твоят вратар е просто безпомощен. По този начин завършва 
първото полувреме. Отбележи гола на противника. 

Премини на 174. 


174 


Първото полувреме завърши. Сега е време да дадеш нови указания на 
играчите си, за да запазят по-добро темпо. Каква тактика ще 
предпочетеш? Контраатаки (175), преса (176), бавна атака (177) или 
центрирания (178). 


175 


Играта през второто полувреме е по-мудна и не дотам красива. 
Бирмингам се опитва да промени резултата, но в защита отборътти се 
справя добре. В една от акциите на Бирмингам десният бек отнема 
топката и развива бърза контраатака. Виж оценката ти за контраатака. 
Ако е по- голяма от 7, премини на 179, а ако е по-малка -- на 180. 


176 


През второто полувреме играта не е така жизнена, но твоят отбор се 
стреми да наложи бързо темпо. За тази цел пресата е много добро 
решение. Виж оценката ти за преса. Ако е по-голяма от 8, мини на 181, 
в противен случай отиди на 182. 


177 


Играта през второто полувреме е по-бавна, но постепенно отборът ти 
влиза в ритъм. Виж оценката ти за бавна атака. Ако е по-голяма от 7, 
премини на 183, в противен случаи мини на 184. 


178 


Играта през второто полувреме е по-мудна и ти се опитваш да я 
раздвижиш с бързи центрирания. Виж оценката ти за центриране. Ако е 
по-голяма или равна на 7, премини на 185, в противен случай иди на 
186. 


179 


Контраакциите се организират бързо, но изразходват повече енергия. 
Виж оценката ти за издръжливост. Ако е по-голяма или равна на 7, 
мини на 189, в противен случай отиди на 188. 


180 


Отборътти неорганизира както трябва контраатаките си и Бирмингам се 
възползва от това, настъпвайки към наказателното поле. Виж оценката ти 
за зонова защита. Ако е по-голяма или равна на 8, премини на 189, в 
противен случай премини на 190. 


181 


Пресата е великолепно оръжие, което използваш много добре, но се 
изразходва много енергия. Виж оценката ти за издръжливост. Ако е по- 
голяма или равна на 8, премини на 191, в противен случай мини на 
192. 


182 


Пресата изразходва много сили и ти не успяваш да направиш нищо 
повече от това да улесниш Бирмингам, който отбелязва невероятен гол 
от линията на наказателното поле. Отбележи резултата. Твоят отбор се 
хвърля в нападение. Виж оценката си за контраатака. Ако е по- голяма 
или равна на 7, премини на 193, в противен случай мини на 194. 


183 


Бавната атака се оказва добро решение и централният ти нападател 
прави невероятен финт, влизайки в наказателното поле. Няколко 
защитника препречват пътя му и той пуска хитър пас към дясното крило, 
което отбелязва красив гол. Отбележи резултата. Премини на 195. 


184 


Атаките ти са чисто и просто хаотични и отборът ти не успява да направи 
нищо с тях. Бирмингам прави няколко опасни атаки, принуждавайки те по 
този начин да държиш играчите си в своята половина. Виж оценката ти са 
глуха защита. Ако е по-голяма или равна на 8, премини на 196, в 
противен случаи иди на 197. 


185 


Честите центрирания в полето на Бирмингам карат противника ти да се 
прибере в защита. Едно от последните великолепни центрирания е 
засечено от плеймейкъра ти, като по този начин отбелязва ефектен гол. 
Отбележи промяната в резултата. Бирмингам са изтощени до предела на 
силите си и оставят отбора ти да атакува спокойно. Виж оценката ти за 


издръжливост. Ако е по-голяма или равна на 7, премини на 198, в 
противен случай отиди на 199. 


186 


Лошите центрирания в наказателното поле на противника позволяват на 
Бирмингам да оформи добро нападение и в седемнайсетата минута 
плеймейкърът им влиза в наказателното ти поле. Виж оценката на 
вратаря ти за рефлекс. Ако е по-голяма или равна на 8, премини на 
200, ако е по-малка от 8, се прехвърли на 201. 


187 


Благодарение на голямата издръжливост на отбора ти, той надделява 
физически и в края на мача лявото ти крило се разписва във вратата на 
Бирмингам, а след това подава към централния нападател, който също 
вкарва гол за отбора ти. Отбележи резултата. 

Премини на 202. 


188 


Издръжливостта на отбора ти е значително малка и Бирмингам, макар и 
изморени, правят една-две добри атаки. В последната от тях 
плеймейкърът на съперника бие силен изстрел, но вратарят ти се 
проявява чудесно. Премини на 202. 


189 


Великолепната защита дава началото на чудесна атака, при която 
дясното крило вкарва чудесен гол. Запиши промяната в края на мача. 
Премини на 202. 


190 


В защита се показваш като не много добър отбор и позволяваш да ти 
отбележат един невероятен гол от границата на малкото наказателно 
поле. Запиши промяната и отиди на 202. 


191 


Благодарение на чудесната преса и на добрата физическа подготовка, 
отборът ти отбелязва два важни гола в самия край на мача. 
Отбележи промяната в резултата и премини на 202. 
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192 


Издръжливостта на отбора ти е прекалено слаба, за да можеш да 
наложиш пълна преса, но успяваш да отразиш няколко опасни атаки на 
противника. Резултатът след края на второто полувреме е непроменен. 
Премини на 202. 


193 


След няколко бързи контраатаки, отборът ти вкарва решаващ гол. 
Отбележи промяната. С това завършва мачът. 
Премини на 202. 


194 


Контраатаките ти завършват безуспешно и дори позволяват на 
противника да навлезе още повече в твоята половина. С това завършва 
мачът.Премини на 202. 


195 


Бирмингам се хвърля в нападение, но в защита ти просто си 
непробиваем. При редките изстрели вратарят спасява всички положения. 
С това завършва мачът. Премини на 202. 


196 


Отборът ти се справя в защита и не позволява на Бирмингам да 
отбележи гол. След няколко поредни атаки на противника, съдията дава 
край на мача. 

Премини на 202. 


197 


Защитниците ти не се справят както трябва със задачата да парират 
атаките на Бирмингам и ти получаваш два гола. Реферът дава край на 
срещата секунди след втория гол. Отбележи резултата. 

Премини на 202. 


198 


Отборът ти прави силен натиск, при който отбелязва два гола. Отбележи 
промяната. Скоро мачът завършва при този резултат. 
Премини на 202. 


199 


Отборът ти прави силен натиск, въпреки който не успява да отбележи 
нито гол. Отбележи това в таблицата. Скоро мачът завършва при този 
резултат. Премини на 202. 


200 


Вратарят ти показва невероятен рефлекс, отразявайки удара. Отборът ти 
се опитва да направи още нещо, но мачът свършва при този резултат. 
Премини на 202. 


201 


Плеймейкърът на Бирмингам излъгва вратаря ти и отбелязва хубав гол. 
Отбележи промяната на резултата в края на мача. 
Премини на 202. 


202 


Мачът свърши. Ако си победил, отиди на 203, ако си загубил, премини 
на 204, в случай, че резултатът е равен, отиди на 205. 


203 


Всички те поздравяват за хубавата победа. Получаваш 3 точки за нея. 
Останал сам в кабинета си, ти си казваш: 

- Просто си свърших работата добре. А това значи, че ще получа 
обещаните 200 000 лири от спонсора ми. Премини на 206. 


204 


Никой не иска да повярва, че Бирмингам е победил. Успокоява те 
донякъде мисълта, че има още шанс за класиране. 

Какво да се прави, казваш си ти, един отбор може и да търпи загуби, 
стига да не са много. А и тези спонсори. Обещаната от тях сума при 
победа сега ти се изплъзва. Но предстоят още мачове, имаш още шанс. 
За загубата не получаваш точки. 

Премини на 206. 


За равен резултат се присъжда по 1 точка и за двата отбора. 
-- Това е все пак някакъв резултат -- казваш си ти. -- Трябва да 


мобилизирам силите на моите момчета за предстоящите срещи, не 


трябва да се паникьосвам. От спонсорите получих все пак една сума -- 
100 000 лири. 
Премини на 206. 


206 


Вторият мач в турнира е между Бирмингам и Милуол. Избери един от 
епизодите: 207, 208 или 209. 


207 


Бирмингам побеждава Милуол с 2:1. Запиши това на отделен лист и 
прибави към точките на Бирмингам още 3. Премини на 210. 


208 


Бирмингам и Милуол завършват мача наравно, както мнозина 
предполагат -- 1:1. Запиши това на отделен лист и прибави към точките 
на Милуол и Бирмингам по 1. Премини на 210. 


209 


Милуол побеждава Бирмингам, както всички очакваха с добрия резултат 
3:1. Запиши това на отделен лист, като прибавиш към точките на Милуол 
3. Премини на 210. 


210 


Следващата ти среща е с тима на Милуол и ти нареждаш на 
информатора ти да разбере нещо повече за тях. Ако информаторът ти 
е от “Скай спортс”, премини на 211, а ако е от “Ройтер”, иди на 212. 


211 


Английската агенция отново е на ниво. Агентът ти влиза в офиса с 
доволна усмивка и казва: 

- Милуол са много добре съставен отбор. Имат великолепно нападение и 
много добра защита. Единственото слабо място е в средата на терена -- 
халфовете. Играят предимно с постепенно нападение и центрирания. 
Всичките им нападатели са известни играчи. След тази подробна 
информация за отбора на Милуол, премини на 213, за да започнеш 
мача. 


212 


Информацията от “Ройтер” този път е по-добра. Агентът им пристига 
запъхтян в офиса, бързо сяда на стола и още по-бързо започва да 
говори: 

-- Милуол са невероятен отбор. Могат да играят добре както в 
нападение, така и в защита. Всичките им нападатели са известни 
играчи. Играят главно чрез постепенно нападение. 

След тази добра информация, премини на 213, за да започнеш мача. 


213 


Започва вторият ти официален мач, при това с добър съперник. Ти си в 
съблекалнята на отбора и даваш последни напътствия на играчите си. 
Каква тактика на игра ще избереш, след като знаеш силните и слабите 
страни в играта на противника? Глуха защита (214), преса (215), 
технични подавания в средата на терена главно чрез халфовете 
(216), бавна атака (217). 


214 


Милуол играят бавно, опитвайки се да изнервят отбора ти и по този 
начин да отбележат гол. Играчите ти се прибират в своята половина, 
бранейки вратата си с всички сили. Виж оценката ти за глуха защита. Ако 
е по-голяма от 8, премини на 218, ако е равна на 8, отиди на 219, а 
ако е по-малка от 8, се прехвърли на 220. 


215 


Прилагаш преса съвсем разумно в началото на мача, когато още 
играчите ти имат много сили. Виж оценката ти за преса. Ако е по-голяма 
от 8, премини на 221, ако е равна на 8, отиди на 222, а ако е по-малка 
от 8, премини на 223. 


216 


Техниката на халфовете ти обърква съперника. В най-удобната ситуация 
опорният халф изчаква нова грешка в защитата на Милуол и пуска 
чудесен пас на дясното крило. Виж оценката му за шут. Ако е по-голяма 
от 7, премини на 224, ако е равна на 7, отиди на 225, а ако е по-малка, 
мини на 226. 


217 


Твоят отбор се опитва да изнерви противника и при някаква негова 
грешка да се опита да вкара гол. Виж оценката ти за бавна атака. Ако е 
по-голяма от 8, премини на 227, ако е равна на 8 отиди на 228, а ако е 
по-малка от 8 мини на 229. 


218 


В защита отборът ти се справя много добре и защитниците ти дори 
извеждат на няколко пъти в добри позиции нападателите ти. Виж 
оценката ти за контраатака. Ако е по-голяма или равна на 8, премини 
на 230, в противен случай отиди на 231. 


219 


Отборът ти се справя добре в защита и дори либерото ти дава хубав пас 
към плеимейкъра на отбора ти. Какво ще предпочетеш да направи? Да 
бие към вратата (232), да влезе в наказателното поле на Милуол 
(233), да подаде към връхлитащото ляво крило (234). 


220 


В защита отборът ти е безобраззн и играчите на Милуол, възползвали се 
от това, вкарват два бързи гола. Запиши резултатът и избери нова 
тактика. Центрирания (235), технични подавания в средата (216). 


221 


Благодарение на бързината и добрите защитни действия твоите играчи 
правят значителен натиск, при който в щна от поредните атаки 
централният ти нападател излиза сам срещу вратаря. Каква е оценката 
за шут на твоя нападател? Ако е по-малка от 8, премини на 236, в 
противен случай иди на 237. 


222 


Играчите ти се справят наполовина със зададените от теб задачи. В една 
от добрите за отбора ти ситуации, плеймейкърът подава по земя към 
халф 1. Виж оценката му за шут. Ако е по-голяма от 8, премини на 240, 
в противен случай отиди на 241. 


223 


С преса явно не можеш да направиш нищо повече от това да 
изразходваш енергията на играчите си. При една от зачестилите грешки в 
защита става разбъркване пред вратата ти. Плеймейкърът на Милуол се 
възползва най-добре, като шутира от пет-шест метра. Виж оценката на 
вратаря ти за рефлекс. Ако е по-голяма от 9, премини на 238, в 
противен случай отиди на 239. 


224 


Дясното ти крило връхлита в наказателното поле и нанася невероятно 
силен шут на топката. Тя облизва горната греда на вратата на Милуол и 
влиза вътре. Отбележи промяната в резултата. Милуол не са отбор, 
който може да падне психически от един гол и бързо предприема няколко 
атаки. При една от тях твой защитник избива топката в корнер. След 
изпълнението на ъгловия удар централният нападател на Милуол удря 
топката с глава. Тя полита високо и назад към неговите съотборници и 
плеймейкърът от противниковия отбор с ефектна задна ножица насочва 
топката към горния ляв ъгъл на вратата ти. Виж оценката на вратаря за 
плонж. Ако е по-голяма от 8 премини на 242, в противен случай иди 
на 243. 


225 


Дясното ти крило засича великолепно топката, но вратарят на Милуол 
избива в корнер. Избери един играч от отбора ти, който ще изпълни 
ъгловия удар. Виж оценката му за центриране. Ако е по-голяма от 8 
премини на 244, ако е равна на 8 отиди на 245, а ако е по-малка от 8 
мини на 246. 


226 


Дясното ти крило не успява да бие хубав шут и топката излиза в аут. 
Милуол организират няколко добри атаки, като по този начин оказват 
малък натиск. Виж оценката ти за зонова защита. Ако е по-голяма от 8 
премини на 247, ако е равна на 8 премини на 248, а в случай, че е по- 
малка от 8 иди на 249. 


227 


Невероятното ти нападение е невъзможно да бъде спряно по някакъв 
начин. Централниятти нападател отбелязва техничен гол. След този твой 
макар и малък натиск, Милуол организира няколко остри атаки. Виж 


оценката ти за персонална защита. Ако е по-голяма или равна на 8 
премини на 250, в противен случай иди на 251. 


228 


Ти се опитваш да използваш оръжието на Милуол срещу самия него, но 
не се получава много добре. В защита съперникът не допуска грешка, но 
все пак плеймейкърът ти успява да изведе на добра позиция централния 
нападател, които стреля, но топката се удря в горната греда и се връща 
на терена в близост до играча ти. Виж оценката на централния ти 
нападател за физика. Ако е по-голяма или равна на 7 премини на 252, 
в случай, че е по- малка от 7 иди на 253. 


229 


Твоят отбор се опитва да си служи с най-доброто оръжие на Милуол, но 
не сполучва. Повечето топки не са много сполучливи и противникът ти се 
възползва от това. Организирайки няколко бързи топки, Милуол 
застрашава не на шега вратата ти. В една от атаките им лявото крило се 
е отцепило от защитата и тръгва да влиза само в наказателното поле. 
Какво ще избереш да направи пазачът му? Да го спъне, смятайки, че 
няма друг избор (254), или да се опита да му отнеме с шпагат топката 
(255). 


230 


Милуол направи грешка, че се хвърли в нападение и твоят отбор с 
няколко светкавични контраатаки успява да направи играта равностойна. 
В един момент централният ти нападател остава сам срещу двама 
защитници, какво ще избереш да направи? Да пробва да влезе в 
наказателното поле (256) или да подаде назад към връхлитащото 
дясно крило (257). 


231 


Милуол не направи грешка, че се хвърли в нападение, знаейки, че 
отборът ти е доста слаб в контраакциите. Противникът отново се опитва 
да натисне в своята половина. Сега трябва да действа либерото. Виж 
оценката му за ръководене. Ако е по-голяма или равна на 8, отиди на 
258, а ако е по-малка, премини на 259. 


232 


Плеймейкърът ти навлиза още малко в наказателното поле и бие във 
вратата. Виж оценката му за шут. Ако е по- голяма от 8, премини на 
260, ако е равна на 8, отиди на 261, а в случай, че е по-малка, иди на 
262. 


233 


Плеймейкърът ти излъгва един от защитниците на Милуол и тръгва да 
влиза в наказателното поле. Виж оценката му за пробиви. Ако е по- 
голяма или равна на 8, отиди на 263, а ако е по-малка, иди на 264. 


234 


Плеймейкърът ти прави лъжливи движения и пуска хитър пас назад към 
лявото крило. Нападателят нанася бомбен изстрел. Виж оценката му за 
шут. Ако е по-голяма от 8, премини на 265. Ако е равна на 8, отиди на 
266, а ако е по-малка от 8 се прехвърли на 267. 


235 


Отборът ти се опитва да оживи играта си, въпреки двата гола и изборът 
за центрирания е много добър. Виж оценката ти за центрирания. Ако е 
по-голяма или равна на 8, премини на 268, в противен случай отиди 
на 269. 


236 


Централният ти нападател се забавя много и сякаш се спъва в самата 
топка. Тя отива право връцете на вратаря. Милуол прави бърза 
контраатака. За да не ти отбележат гол в края на първото полувреме, виж 
оценката на либерото ти за организиране. Ако е по-голяма или равна 
на 8, отиди на 270, а ако е по-малка от 8, премини на 271. 


237 


Нападателят ти излъгва вратаря и със силен шут вкарва гол във вратата 
на Милуол. Противникът се опитва да върне пасива ти, но действията му 
са повече от хаотични. Виж оценката на либерото ти за организиране. 
Ако е по-голяма или равна на 7, отиди на 270, а ако е по-малка, 
премини на 271. 


238 


Вратарят ти се пласира добре и с красив плонж успява да хване топката. 
В последните минути на първото полувреме дай някакви нареждания на 
отбора си. Да действа главно чрез халфовете и плеймейкъра с 
технични подавания (272), или на пробиви, главно чрез централния 
нападател (273). 


239 


Вратарят ти не успява да реагира и топката влиза в горния ляв ъгъл на 
вратата му. Отбележи промяната в резултата. Твоят отбор се опитва да 
промени играта си. Какво ще им наредиш да правят? Да играят чрез 
техниката си -- главно халфовете и плеймейкърът (272) или чрез 
пробиви -- главно централният нападател (273). 


240 


Халфът ти изстрелва топката и тя с невероятна сила първо се удря в 
гредата, а след това влиза във вратата на Милуол. Отбележи промяната 
в резултата. Милуол се хвърля да напада и принуждава отбора ти да се 
прибере в защита. Виж оценката ти за глуха защита. Ако е по- голяма 
или равна на 8, отиди на 282. В противен случай отиди на 283. 


241 


Халфът ти нанася силен шут, но топката отива високо над вратата. 
Милуол се опитва да направи натиск и принуждава отбора ти да се върне 


в защита. Виж оценката си за глуха защита. Ако е по-голяма или равна 
на 8, отиди на 282, в противен случай мини на 283. 


242 


Топката лети право към десния ъгъл на вратата ти, но вратарят с котешка 
пъргавина хваща коженото кълбо. Твоят отбор се опитва да направи 
натиск. Виж оценката ти за бавна атака. Ако е по-голяма или равна на 
8, отиди на 284, в противен случай мини на 285. 


243 


Вратарят ти не успява да достигне топката и Милуол отбелязват гол. 
Отбележи резултата. Твоят отбор се опитва да поправи грешката в 
защита, като действа чрез бавна атака. Виж оценката ти за тази тактика. 
Ако е по-голяма или равна на 8, премини на 284, в противен случай 
иди на 285. 


244 


Корнерът е изпълнен прекрасно и опорният ти халф отбелязва ефектен 
гол с глава. Отбележи гола в твоя полза. Милуол прави невероятен 
натиск и принуждава играчите ти да се приберат в половината си. Виж 
оценката си за глуха защита. Ако е по-голяма или равна на 8, премини 
на 282, ав случаи, че е по-малка от8, отиди на 283. 


245 


Корнерът е изпълнен добре, но опорният ти халф бие в страни от 
вратата. Милуол се опитва да окаже натиск в последните минути на 
първото полувреме. Виж оценката си за глуха защита. Ако е по-голяма 
или равна на 8, отиди на 282, а ако е по-малка от 8, мини на 283. 


246 


Корнерът е изпълнен лошо и вратарят на противника без проблем хваща 
топката. Милуол се опитва на всяка цена да вкара гол и принуждава 
отбора ти да се върне в защита. Виж оценката си за глуха защита. Ако е 
по-голяма от 8, отиди на 282, а ако е по-малка от 8, мини на 283. 


247 


Справяш се великолепно в защита и полувремето завършва при този 
резултат. Отиди на 280. 
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248 


Справяш се сравнително добре в защита, въпреки че съперникът ти 
понякога успява да я пробие. Полувремето завършва при този резултат. 
Премини на 280. 


249 


Лошата организация в защита позволява на Милуол лесно да влезе в 
наказателното ти поле и дясното крило на съперника отбелязва гол със 
силен шут. С това първото полувреме завършва. Отбележи гола на 
противника. Премини на 280. 


250 


Отборът ти, както в нападение, така и в защита, показва много добър 
синхрон. Действията на Милуол са повече от безпомощни и дори имаш 
шанс за още един гол, но вратарят на съперника е просто великолепен и 
не допуска това да стане. Топката излиза в корнер. Виж оценката за 
центриране на играча, които ще изпълни ъгловия удар. Ако е по-голяма 
или равна на 8, отиди на 274, а ако е по-малка, премини на 275. 


251 


Отборът ти не е толкова добър в защита и вратарят ти се проявява на 
два пъти, избиваики в корнер. Топката е центрирана. Виж оценката на 
либерототи за организира не. Ако е по-голяма или равна на 8, отиди на 
277, в противен случай отиди на 276. 


252 


Централният ти нападател, благодарение на добрите си физически 
качества, достига до топката и вкарва гол. Запиши промяната в 
резултата. Милуол се опитва да направи нещо в оставащите минути, но 
това не им се отдава. Първото полувреме завършва при този резултат. 
Премини на 280. 


253 


Нападателят ти не успява да достигне топката и либерото на Милуол 
избива в тъч. При изпълнението му не излиза нищо и Милуол се 
устремява в нападение. При атаката халфът на противника бие силно, 
но топката минава на около метър от вратата. По този начин завършва 
първото полувреме. 

Премини на 280. 


254 


Пазачът ти на лявото крило от противниковия отбор, знаейки, че няма 
друг избор, се хвърля в краката му. Нападателят рухва на земята и 
започва да се свива от болка. Реферът дава жълт картон на играча ти и 
поставя топката на самата линия на наказателното поле на отбора ти. 
Лявото крило на Милуол застава зад топката, за да изпълни фала. 
Събери оценките на вратаря ти за рефлекс и плонж. Ако полученото 
число е по-голямо или равно на 15, отиди на 279, в противен случай 
иди на 278. 


255 


Лявото крило навлиза в наказателното поле и пазачът му, опитвайки се 
да избие топката, го спъва. Реферът отсъжда дузпа. Тя е изпълнена 
перфектно от централния нападател на Милуол. Отбележи този гол на 
противника. Така завършва първото полувреме. 

Премини на 280. 


256 


Централният ти > нападател вижда възможност да навлезе в 
наказателното поле на Милуол и с финт преминава през защитник, 
влизаики в пеналта. Виж оценката му за пробив. Ако е по-голяма или 
равна на 8, отиди на 281, в противен случай иди на 280. 


257 


Централният ти нападател подава хитро назад към дясното крило, което 
с бомбен изстрел вкарва гол. Запиши промяната в резултата и премини 
на 280. 


258 


Благодарение на организаторските способности на либерото ти, 
запазваш вратата си “суха” до края на първото полувреме. 
Премини на 280. 


259 


Либерото ти не притежава достатъчно организаторски способности и в 
създалата се бъркотия Милуол вкарва елементарен гол. Отбележи 
промяната в резултата и премини на 280. 


260 


Плеймейкърът прави лъжливо движение, че ще бие с топката в единия 
ъгъл на вратата, а всъщност бие в другия. Вратарят се хвърля в 
грешната посока и твоят играч вкарва хубав гол. Отбележи резултата за 
твоя отбор. С това първото полувреме завършва. 

Премини на 280. 


261 


Въпреки многото лъжливи движения на плеймейкъра ти, вратарят на 
Милуол разгадава замисъла му и избива топката в корнер. След 
изпълнението му не настъпва някакво съществено раздвижване и в двата 
отбора и първото полувреме завършва. 

Премини на 280. 


262 


Плеймейкърът ти прави лъжливи движения за удар в единия ъгъл на 
вратата, но всъщност бие в другия. Топката среща греда и вратарят 


успява да я хване. Милуол организират атака, но при нея не се случва 
почти нищо. С това първото полувреме завършва. 
Премини на 280. 


263 


Плеймейкърът ти показва бразилска техника и влиза в наказателното 
поле. Приближавайки се още малко към вратата, той бие покрай вратаря 
на Милуол и топката, описвайки малък полукръг, влиза във вратата. Този 
гол би трябвало да влезе в учебниците по футбол. Запиши промяната в 
резултата. С това завършва първото полувреме. 

Премини на 280. 


264 


Плеймейкърът ти се опитва да навреме в наказателното поле, но това не 
му се отдава, защото в един момент се подхлъзва и загубва контрол над 
топката. Милуол организира бърза контраатака, с която обаче не постига 
нищо. Атаката им се разводнява и реферът свири края на първото 
полувреме. 

Премини на 280. 


265 


Вратарят на Милуол се мята като котка към топката, но тя профучава 
край него и се забива в мрежата на вратата. Отбележи този гол. 
Съперникът ти, озверял от този гол, хуква да се реваншира, но времето 
неумолимо е изтекло. Съдията свири края на първото полувреме. 
Премини на 280. 


266 


Нападателят ти уцелва гредата, топката рикошира в него, той отново 
шутира, но защитник на Милуол я избива от самата гол линия. След 
броени минути отборът ти отново прави натиск към вратата на 
противника, но в последствие атаката се забавя и съдията свири края на 
полувремето. 

Премини на 280. 


267 


Изстреляната от дясното крило топка профучава на около пет метра над 
вратата. Играта до края на полувремето е бавна и безинтересна. 
Премини на 280. 
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268 


На няколко пъти последователно и дясното, и лявото ти крило центрират 
добре към централния нападател, но играта все не му спори. При 
поредното центриране към него, с красив плонж той успява да нацели 
вратата и топката издува мрежата на противника. Отбележи гола в твоя 
полза. С това завършва първото полувреме. 

Премини на 280. 


269 


Центриранията към нападателите, намиращи се в наказателното поле на 
Милуол не са достатъчно точни и резултатът не се променя до края на 
първото полувреме. Премини на 280. 


270 


Благодарение на добре организираната защита, отборът ти успява да 
запази резултата до края на първото полувреме такъв, какъвто е бил и 
преди. Премини на 280. 


271 


Либерото ти не успява да организира добре защитниците си и 
благодарение на това плеймейкърът на Милуол успява да порази твоята 
врата точно в 45-тата минута. Запиши промяната в резултата и премини 
на 280. 


272 


Благодарение на отличната си тактика, отборът ти успява да вкара 
решаващ гол в 45-тата минута. Отбележи резултата и премини на 280. 


273 


Играчите ти са доста изморени и поради тази причина не успяват да се 
разпишат във вратата на противника, но в защита действат сравнително 
добре и не позволяват Милуол да промени резултата. 

Премини на 280. 


274 


Играчът ти успява да центрира добре от корнера, в мелето пред вратата 
топката попада на главата на централния ти нападател и той вкарва 
светкавичен гол. След броени секунди съдията свири края на първото 
полувреме. Отбележи резултата. 

Премини на 280. 


275 


Играчът ти не успява да центрира добре от корнера, топката лети далече 
от защитници и нападатели пред вратата на Милуол. Поема я 
противников играч, но до опасни положения пред твоята врата не се 
стига. До края на първото полувреме не се случва нищо интригуващо. 
Премини на 280. 


276 


Опорният халф на отбора на Милуол се извисява над всички останали 
играчи и със силен удар с глава пронизва вратаря ти. Топката довършва 
летежа си в мрежата на твоята врата. Отбележи този резултат и 
премини на 280. 


277 


Либерото ти успява да надскочи опорния халф и централният нападател 
на Милуол и избива топката напред към средата на терена. С това 
завършва първото полувреме. 

Премини на 280. 


278 


Отборът ти е направил малка стена. Зад топката застава играч от 
Милуол, за да изпълни отсъдения фал. Вратарят ти нервно подскача, 
предусещайки фатапно развитие. За жалост предчувствията му се 
оправдават. Описвайки парабола, топката профучава покрай него и се 
забива в мрежата на вратата ти. Запиши промяната в резултата. След 
секунди първото полувреме завършва. Премини на 280. 


279 


Стената на отборът ти се е строила и очаква изпълнението на фала. Със 
заучено положение от двама играчи Милуол бие към вратата ти. Топката 
перва един от защитниците ти и с намалена скорост попада в ръцете на 
добре пласиралия се вратар. Така завършва първото полувреме. 
Премини на 280. 


280 


Първото полувреме завърши. Играчите ти идват в съблекалнята и ти ги 
поздравяваш, независимо от резултата. Такова поведение вдъхва 
увереност в силите им. След това изчакваш търпеливо отборът ти да си 
отдъхне и даваш указанията си за твърда и динамична игра. 

Премини на 286. 


281 


Централният ти нападател успява да пробие защитата и устремно лети 
към вратаря, чиито реакции са далеч по-бавни от тези на твоя играч. 
Шутът му е точен. Стози важен гол идва краят на първото полувреме. 
Отбележи резултата. Върни се на 280. 


282 


Въпреки натиска на Милуол, твоят отбор се показва костелив орех. В 
защита той просто е непробиваем. Така завършва първото полувреме. 
Върни се на 280. 


283 


След оказания натиск Милуол показват, че са твърд съперник. При 
настаналата бъркотия пред вратата ти един от противниковите играчи 
нанася силен удар с топката, тя рикошира в твой защитник, попада 
отново в играч на Милуол и той безапелационно я изпраща във вратата 
ти. Така завършва първото полувреме. 

Отбележи резултата и се върни на 280. 


284 


Нападението на твоя тим е стремително и точно, след няколко прецизни 
паса на твои играчи, топката попада в лявото крило, което безпогрешно 
уцелва вратата на Милуол, поставяйки вратаря в безпомощно състояние. 
С това завършва първото полувреме. 

Отбележи резултата и се върни на 280. 


285 


Въпреки указанията ти за натиск, играчите ти не успяват да го приложат. 
Почти целият ти отбор се е събрал в своята половина и с нетърпения 
очаква последния съдийски сигнал за края на първото полувреме. 

Върни се на 280. 


286 


Започва второто полувреме. Въпреки указанията ти за твърда и 
динамична игра, отборът ти е отпуснат и разконцентриран. 15 минути 
преди края на мача резултатът си остава същия. Виж оценката ти за 
издръжливост на играчите. Ако е по-голяма или равна на 8, отиди на 
287, в случай, че е по-малка, отиди на 288. 


287 


Твоите играчи са по-издръжливи от тези на Милуол, в оставащите 15 
минути те се амбицират в нападение и успяват да вкарат гол. След това 
изключително попадение на твоя тим, играчите на Милуол рухват 
психически и физически. Това амбицира още повече твоя отбор и той 
вкарва още един гол. Запиши резултата. 

Премини на 289. 


В играта на отбора ти започва да се чувства умора, постепенно темпото 
на играта спада. Отпускането им е фатално за тях -- нападател на 


Милуол прави бърз пробив през защитата ти и отбелязва елементарен 
гол. В оставащите минути до края на полувремето твоят отбор се 
предава напълно. От втори позорен гол го спасява само вратарят ти. 
Запиши резултата и премини на 289. 


289 


В оставащите две минути до края на полувремето не се случва нищо. 
Съдията свири последен сигнал, мачът завършва. Виж резултата от него. 
Ако си победил -- отиди на 290, ако се е получил равен резултат, 
отиди на 291, а ако си загубил, премини на 292. 


290 


От победата в мача получаваш Зточки. Прибави ги към останалите точки 
от предишния мач. Ако те са 3 или повече, отиди на 293, в противен 
случай премини на 294. 


291 


За равния резултат с Милуол получаваш 1 точка, толкова получава и 
Милуол. Събери общо получените досега точки на отбора ти. Ако са над 
3, отиди на 293, ако са точно 3, отиди на 294, а ако са под 3 премини 
на 295. 


292 


За загубата ти от Милуол не получаваш никакви точки. Отборът на 
Милуол получава 3-те точки. Виж общите точки на отбора ти до сега. Ако 
са 3, отиди на 294, ако са под 3, премини на 295. 


293 


Честито! С твоите умения на добър менажер и треньор ти успя да 
класираш отбора си за първенствата от Висшата футбол на лига на 
Англия. Предстои ти още много работа в борбата за титлата, но на първо 
време ти се справи блестящо. Продължавай устремно напред, тактиката 
ти е точна. Сега премини на 301. 


294 


Виж колко точки имат всички отбори. Ако резултатът на всички е по З 
точки, премини на 296. Ако ти имаш най- малко точки или си втори в 
групата, отиди на 295. 


295 


За жалост ти не се прояви като прозорлив менажер и треньор и не успя 
да се пребориш за влизането ти във Висшата лига. Но това не е фатално. 
Ако си харесал книгата-игра, ако са ти допаднали ситуациите в нея, 
можеш да опитваш до тогава, докато не постигнеш необходимия 
треньорски подход, чрез който ще можеш да класираш отбора си за 
футболните мачове в лигата. От все сърце ти пожелавам успех! 

Но запомни нещо много важно -- играй честно, не се опитвай да 
хитруваш. Така победата в първия кръг ще ти бъде наистина сладка! 


296 


След завършването на този малък турнир всички претенденти са с равен 
брой точки и поради тази причина твоят тим ще изпълнява дузпи 
последователно с Милуол и Бирмингам. Всеки отбор ще изпълнява по 
пет наказателни удара. В случай, че и след тях резултатът е все още 
равен, отборите ще изпълняват дузпи до тогава, докато остане един 
победител. 

Изпълнението от “бялата точка” за твоя отбор се извършва по следния 
начин: първо избери пет играча, които ще са изпълнителите на 11- 
метровия наказателен удар. За да разбереш дали футболистът ти е 
вкарал гол, или го е пропуснал, виж оценката му за шут. Ако тя е над 8, 
отиди на 297, ако е равна на 8, премини на 298, ако е точно 7, се 
прехвърли на 299, а в случай, че е по-малка от 7, мини на 300. 
Играчите от другите отбори ще изпълняват дузпите с помощта на 
таблицата с цифри, която се намира на последната страница на книгата- 
игра. Затвори очи и посочи едно число. Ако то е 1, 2 или 3, отиди на 
300, ако е 4, 5 или 6, премини на 299, ако е 7, 8 или 9 се прехвърли на 
298, а вслучаи, че е 10,11 или 12, мини на 297. Ако си победил и 
двата отбора, отиди на 301, в противен случай се върни на 295. 


297 


Играчът, определен за изпълнението на дузпата се засилва към топката 
и с лъжливо движение я изпраща в другия край на вратата. Вратарят се е 
хвърлил в противоположната посока на удара. Тази дузпа е гол. 

Върни се на 296. 


298 


Играчът се засилва и бие силен шут в горния ляв ъгъл на вратата. 
Топката обачеуцелва горната греда, след това страничната и неочаквано 
влиза във вратата. Шутът е толкова силен, летежът на топката толкова 
бърз, че вратарят почти не реагира. Тази дузпа е гол. 

Върни се на 296. 


299 


Играчът, определен за изпълнението на дузпата, рита топката и тя се 
насочва към единия ъгъл на вратата. За съжаление среща страничната 
врата и отскача към вътрешността на терена. Тази дузпа не е гол. 

Върни се на 296. 


300 


Играчът, определен за изпълнението на дузпата, се засилва и бие силен, 
но неточен пас. Топката литва към средата на вратата, но е високо над 
напречната греда. Естествено, тази дузпа не е гол. 

Върни се на 296. 


301 


В редовния сезон в Англия по принцип се играят 40 мача, но ти ще 
играеш само 20. Десет от тях ще играеш по начина, по който играе 
Бирмингам и Милуол, а останалите мачове ще се решават според 
оценките на отделните ти играчи и тактики. Редовният сезон не е никак 
лесен и ти сам ще се убедиш в това. За да успееш да влезеш в 
плейофите за титлата, освен добри играчи, ти трябват и добри 
треньорски качества, усет за победата и отлична логика. 

За твоя радост, малки читателю, за да продължиш победните си ходове 
за вземането на шампионската титла във Висшата лига по футбол на 
Англия, ще ти предложим втората част на тази книга-игра. Искрено ти 
пожелавам успех и отново ти напомням: играй честно, за да усетиш 
истинското удоволствие от играта, наречена футбол. 


ера 


